附件1
2014年（第六届）四川省大学生ACM程序设计竞赛方案

1、 竞赛名称

2014年（第六届）四川省大学生ACM程序设计竞赛

2、 竞赛时间

2014年6月7至8日

3、 竞赛地点

电子科技大学清水河校区科A227、229
4、 主办单位

四川省教育厅

5、 承办单位

电子科技大学
6、 联合单位

百度、谷歌
7、 竞赛组织机构

1、组委会

主任委员：  王 康   四川省教育厅副厅长

副主任委员：杨亚培  四川省教育厅高教处处长

            胡皓全  电子科技大学校长助理、教务处处长            

委员：宋亚兰   四川省教育厅高教处副处长
      余  魅   电子科技大学教务处副处长

      夏建刚   四川大学教务处副处长

      董艳云   西南交通大学教务处副处长
      章  毅   四川大学计算机学院院长

谈文蓉   西南民族大学计算机学院院长
林茂松   西南科技大学信息工程学院院长

韩永国   西南科技大学计算机学院院长

舒红平   成都信息工程学院软件工程学院院长
　　  何明星   西华大学数学与计算机学院院长
张应辉   成都东软学院院长
陈建国   乐山师范学院计算机科学学院副院长
组委会办公室：

高  波      四川省教育厅高教处

程红霞    电子科技大学教务处

2、执委会
主任：黄廷祝
委员：余  魅   电子科技大学教务处副处长

孙清平   电子科技大学数学科学学院党委书记
高  建   电子科技大学数学科学学院副院长
执委会办公室：
主任：高  建  电子科技大学数学科学学院副院长
成员：

刘  伟    电子科技大学教务处

李晓东    电子科技大学数学科学学院
杨  鹏    电子科技大学数学科学学院
八、竞赛形式
本次竞赛将采用ACM国际大学生程序设计竞赛的比赛方式，至少命题9题，全英文题面，比赛时间为5个小时。
比赛期间，每队使用1台电脑需要在5个小时内使用C、C++或Java中的一种编写程序解决问题。程序完成之后提交裁判运行，运行的结果会判定为“AC(正确)/WA（错误）/TLE（超时）/MLE（超出内存限制）/RE（运行错误）/PE（格式错误）”中的一种并及时通知参赛队。每队在正确完成一题后，组织者将在其位置上升起一只代表该题颜色的气球。

最后的获胜者为正确解答题目最多且总用时最少的队伍。每道试题用时将从竞赛开始到试题解答被判定为正确为止，其间每一次提交运行结果被判错误的话将被加罚20分钟时间，未正确解答的试题不记时。例如：A、B两队都正确完成两道题目，其中A队提交这两题的时间分别是比赛开始后1:00和2:45，B队为1:20和2:00，但B队有一题提交了2次。这样A队的总用时为1:00+2:45=3:45而B队为1:20+2:00+0:20=3:40，所以B队以总用时少而获胜。

参赛队员可以携带诸如书、手册、程序清单等纸质参考资料。不能携带磁盘、存储功能计算器以及任何可用计算机处理的软件或数据。参赛队员不能携带任何类型的通讯工具，包括无线电接收器，移动电话。不得自带键盘。比赛过程中严禁作弊，一旦发现将立即取消该队参赛资格并通报批评。
九、竞赛环境和题目内容
1、竞赛语言： C,C++（gcc/g++ 4.6.1）和JAVA 1.7.0_21。
2、裁判软件： PC^2 9.2.3-2565或者Online Judge。
3、编辑器及版本：vim/vim-gtk 7.3.154，Emacs 23.3.1，gedit 3.2.3。
4、 IDE：NetBeans 7.3, CodeBlocks 10.05，Eclipse(Java & CDT) 3.7.0。
5、竞赛题目在难易程度上，既要考虑使一般参赛学生能在规定时间

内完成基本的题目，又能使优秀学生有充分发挥与展示的余地。

6、题目描述为全英文，知识点涉及数据结构、图论、动态规划、计算几何、搜索、组合数学和数论等。
7、每支队伍使用一台计算机，所有队伍使用的计算机配置全相同。

十、参赛对象

参赛队伍以四川省内高校队伍为主，同时邀请国内部分知名高校及省内部分知名高中队伍参赛。3名参赛队员必须同时符合以下要求：

· 报名参赛的学生必须是自愿的；

· 报名参赛的学生必须是同一所全日制大学的正式在册学生；

· 每支高校队伍中的队员必须是高中毕业不超过五年的在校大学生；
· 队员均为女生的参赛队定义为女队。

十一、竞赛报名与选题参赛
1、组队规定：每个参赛队最多由4人组成：3名学生队员和1名教练。教练须由学校专任教师担任，一个参赛队只能有一个教练。
2、报名办法：由各个学校教练自愿报名，每个学校最多5支参赛队。按照报名先后顺序，额满为止。学生所在学校统一填写《参赛队员报名登记表》（详见附4），加盖教务处公章后于5月25日前通过邮寄、电子邮件或传真向“四川赛区竞赛组委会公室”报名。

邮寄地址：成都市高新西区西源大道2006号

电子科技大学清水河校区教务处实践教学科

邮编611731

电子邮箱：sjjx@uestc.edu.cn
传    真：028-61830369

3、采用集中封闭的竞赛形式。各高校参赛队伍同时竞赛，在学生所在学校相对集中的场地进行。

4、鼓励不同类型的高校和不同专业的学生参赛，但各高校统一上机比赛，原则上不单独为高职高专学校设立题目，可考虑为高职高专学校队伍单独设立奖项。

5、竞赛场地及计算机、网络设备及耗材等由参赛学校自行准备。

十二、 进度安排

1、4月30日前，教育厅及组委会发布竞赛通知及竞赛章程；

2、5月15日前，各有关学校成立“学校竞赛领导组”及“学校竞赛办公室”，明确负责人、联系人，并于5月30日前报“组委会办公室”；

3、5月25日前，各参赛高校完成本校参赛学生的组队工作，开展相应培训。向“组委会办公室”报送本校的《参赛队员报名登记表》（详见附件4）； 

4、6月7日比赛现场完成报到注册，6月8题开始统一竞赛，上午热身赛，下午正式比赛。

十三、奖项设置

1、将按照正式参赛队伍数量的10%，20%，30%评选出省级一、二、三等奖，其中，正式参赛队伍不包括中学生队伍；

2、排名前三的队伍将颁发冠亚季军奖状，冠军颁发冠军奖杯；
3、设立优秀指导教师奖和顽强拼搏奖，如果报名女队数量超过3支，将增设最佳女队奖。

十四、竞赛经费

1、各参赛高校按报送队伍数量缴纳参赛报名费，标准为500元/队。此评审费由参赛高校缴纳，学校不得以任何方式向学生收取。
2、组委会将提供正式6月7日的晚餐和6月8日的午餐，交通和住宿等其他费用需自理。
十五、其他

1、本次竞赛命名为“2014年（第六届）四川省大学生ACM程序设计竞赛”；

2、组委会办公室及执委会办公室联系方式：

 电子科技大学教务处   刘  伟  电话     （028）61830369

                      程红霞  电话     （028）61830115

                     电子邮件（sjjx@uestc.edu.cn）

电子科技大学数学科学学院：杨鹏    电话 （028）61831280
四川赛区组委会网站：http://acm.uestc.edu.cn/
4、参赛报名费将在比赛6月7日当天现场收取，并由电子科技大学财务处代收代管，并出具报销凭证。

                          四川省大学生ACM程序设计竞赛组委会

                                      二〇一四年四月十日

